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Jelen dokumentum a Magyar Mérndoki Kamara (MMK)
,Informatikai Tervez6” jogosultsag megszerzését
tamogatd szakmai kiadvany sorozat része.



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Informatikai Tervező
 
Egy Informatikai Tervező (Enterprise Architect vagy ICT architect) magas szintű informatikai megoldásokat hoz létre üzleti alkalmazásokhoz, portfóliókhoz, vállalati vagy közszolgáltatási rendszerekhez, stb.
Ezek a megoldások segítenek a kommunikáció, a biztonság, a hálózatépítés, a tárolás stb. tervezésében és kezelésében.
Az Informatikai Tervezőnek egyaránt rendelkeznie kell megfelelő, magasszintű elméleti képzettséggel, és biztos gyakorlati ismeretekkel.


ELOZMENYEK

A MMK felismerte, hogy a tobbi mérndki tevékenység szakma-gyakorlasanak
szabalyozottsagatol eltér6en szabalyozatlan az IT Tervezoi tevékenység. Az MMK
ezért kezdte el az IT Tervezdi szakmagyakorlasi jogosultsagi elvarasok és
feltételek kidolgozasat, amit a jelenlegi jogszabalyi kornyezet alatamaszt.

Az IT tervezési tevékenységre nem vonatkoznak olyan atfogd szabalyok, amelyek
meghatdaroznak és megkovetelnék a mindség biztositasahoz és ellendrzéséhez
sziikséges feltételeket, pl. a szoftveroldali tervdokumentacidk elemeinek
meghatdrozasat, a tervezési és fejlesztési modszertanoknak az lzleti igények és a
legujabb technoldgiai trendek figyelembevételével torténé megfeleld kivalasztasat,
a mindség-ellendrzés szempontjait. Ezek hianyaban a leszallitott termék mindsége a
szakemberek hitrendszerétdl, a szallitdk lehet6ségeitél fligg, jelentdés a
kiszolgaltatottsag mértéke.

Kilonosen fontos elvaras ez, az életbiztonsagot, kritikus rendszerek adatbiztonsagat,
a folyamatos biztonsagos mikodést igényl6, magas biztonsagi kockazatuy,
nagyméretli, létfontossagli rendszerekkel és létesitményekkel kapcsolatos
beruhazasok informatikai terveinek készitésénél megvaldsitasanal és ellenbrzésénél.

Az IT tervezGi felelGsség kérdése ugyanakkor ma még nem tisztazott.

Felismert problémak:

Szabalyozatlan IT
tervezli
szakmagyakorlas;
Szallito-fliggben
alkalmazott
tervezési-fejlesztési
maodszertanok és
technoldgiak;
Projekt-, vagy
szakmai min&ség-
menedzsment;
Valtozé minbségl
tervdokumentaciok;
Nem tisztazott
tervezdi felel6sségek:

ELOZMENYEK:

MMK eddig
elkészilt FAP
anyagok



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Az MMK negatív szakmai visszacsatolásokat kapott az IT tervezés szabályozatlan helyzetről:
Felismerte, hogy a többi mérnöki tevékenység szakma-gyakorlásának szabályozottságától eltérően az új és gyorsan fejlődő informatikai fejlesztési tevékenységre nem vonatkoznak olyan átfogó szabályok, amelyek meghatároznák és megkövetelnék a minőség biztosításához és ellenőrzéséhez szükséges feltételeket, például a szoftveroldali tervdokumentációk elemeinek meghatározását, a tervezési és fejlesztési módszertanoknak az üzleti igények és a legújabb technológiai trendek figyelembevételével történő megfelelő kiválasztását, a minőség-ellenőrzés szempontjait. 
Mégis egyre indokoltabban és egyre többször merülnek fel ezek a kérdések, főleg az életbiztonságot, kritikus rendszerek adatbiztonságát, a folyamatos biztonságos működést igénylő magas biztonsági kockázatú, nagyméretű, létfontosságú rendszerekkel és létesítményekkel kapcsolatos informatikai beruházások informatikai terveinek készítésénél megvalósításánál és ellenőrzésénél.
Kiemeljük az IT tervezői felelősség kérdését. (következő slide)


MMK elemzések
dokumentumai:

z 7 MMK honlapjan
2019-2024 kozott
Az MMK erre a probléma reagalva megfogalmazta az IT Tervez6i és IT projekt-ellendri

feladatkoroket és elkészitette a jogosultsaghoz sziikséges felkészité anyagokat.
= Elkészultek a jogosultsag megszerzéséhez sziikséges felkészitoé anyagok;

= Az FAP (Feladat Alapu Palyazatok) dokumentumok kozott megtaldlhatdéak a
vizsgafelkészit6 2023-as anyagok és a korabbi elemzések is.

= Link: https://www.mmk.hu/tagjainknak/segedletek/fap#hirkozles

2023 Az Informatikai Tervezé Szakmai Utmutatdja és T tervezd Szakmai Utmutato:
vizsgdra felkészité mellékletei IT Tervez6 tematikus vizsgafelkészitd;
IT Tervezé Kérdésbank

2020 Az Informatikai Tervez6 tervezési segédlete l. kotet: Az Informacidé Tervezd (lA) és a

Folyamat Tervezé (PA) Segédletei; ELOZMENYEK:
ll.  Kotet: Tuddastar e Tervezli

2019 Informatikai Tervezé szakmai minésit6é rendszere |. kotet: Koncepcid és modell; szakmagyakorla’si

(Informatikai szakmai terulet illesztése a Mérnok Il. kotet: Modell illesztése; : 1 4

’ ogosultsag hianya

Kamarai mikodési rendbe és rendszerekbe) I1l. kotet: Tudastar; 108 8 Y
2018 Nagyméretl informatikai beruhazasoknal l. kotet: IT fejlesztési modszertanok és

(fejlesztéseknél) ajanlott szoftveroldali mind&ségi kritériumok;

tervdokumentacidk tartalmi elemeinek Il. Kotet: IT tervezési és megvaldsitasi folyamat

meghatarozasa lépéseit, sztenderd dokumentumai



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Az MMK erre a probléma reagálva megfogalmazta az  IT Tervezői és projekt-ellenőri feladatköröket és  elkészítette a jogosultsághoz szükséges felkészítő anyagokat, amelyek bemutatják, hogy milyen felsőszintű nézőponttal, rálátással, szempontrendszerrel kell rendelkezni, valamint a különböző területeken ma alkalmazható módszertanokat, technológiákat és eszközöket. 
A jelzett linken találhatóak az eddig elkészült tanulmányok.
A szakmai előadás következő fejezetében az IT Tervező Tematikus vizsgafelkészítő szakmai témaköreit tekintjük át.

https://www.mmk.hu/tagjainknak/segedletek/fap#hirkozles

JOGSZABALYI KORNYEZET

Erintett szervezetek
a kijelolt agazatokban

IT Tervezok
MMK szakmagyakorlasi jogokkal

Jogosultak a létfontossagu rendszerek és
|étesitmények azonositasarol
kijeloléseérdl és védelmérdl szolé trv. ala
tartozo létesitményekkel kapcsolatos
informatikai beruhazasok informatikai
terveinek készitésére és ellenérzésére.

Az informatikai beruhazasaiknal
kamarai jogosultsagot szerzett
informatikai tervezét/projekt-ellenért
kell igénybe venni a kijelolt
agazatokban.

Kotelezettségek

Kormanyrendeletek: 266/2013. és a 618/2021: Szakmagyakorldsi jogosultsag feltételei

Kamarai feladatok
és eljarasrend

A jogosultsaghoz sziikséges kdvetelmények, | Jogosultsag kiadasi
képesitések, gyakorlati idg; ellathato feladatok | hataskor kijelélése

Rendeleti szint

Epitésitrv: , Az épitett kérnyezet alakitdsdrdl és
vedelmerd!l” (1997.LXXVII.Trv)

A létfontossdgu rendszerek és létesitmények azonositasarol
és kijel6lésérél és védelmérdl” trv. (2012.CLXVI.Trv.)

A torvény felhatalmazza a MMK-t a
szakmagyakorlasi jogok kiadasara

Létfontossagu agazatok, szakteriletek, létesitményei,
szolgaltatasai, eszkozei, rendszerei és elemei kijel6lése

Torvényi szint

Jogszabalyi kornyezet:
Torvényi szintd:
Kamara
felhatalmazasa;(1997/LX
XVI1), Epitési trv.
Erintett szakteriiletek
(Iétfontossagu
rendszerek) kijelolése
(2012/CLKVI);
Rendeleti szint:
Kiadhato jogosultsagok
Jogosultsagi feltételek
A kamarai eljarasrend

(266/2013; 618/2021)

Feltételek:

Erintett
szakteruletek;
Jogosultsagi
feltételek



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Az IT Tervező szakmagyakorlási jogszabályok (ábrát lentről felfelé kell magyarázni)
A 1997. évi LXXVIII. Sz, úgynevezett Építési törvény az épített környezet alakításáról és védelméről felhatalmazza a Mérnök Kamarát a szakmagyakorlási jogok kiadására: (https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=99700078.tv )
A létfontosságú rendszerek és létesítmények azonosításáról és kijelöléséről és védelméről szóló 2012. évi CLXVI. Törvény 1. számú melléklete meghatározza, hogy melyek azok az  ágazatok, amelyekbe tartozó szolgáltatás, eszköz, létesítmény vagy rendszer mely rendszereleme, továbbá az azok által nyújtott szolgáltatások azok, amelyek elengedhetetlenek a létfontosságú társadalmi feladatok ellátásához – így különösen az egészségügyhöz, a lakosság személy- és vagyonbiztonságához, a gazdasági és szociális közszolgáltatások biztosításához, az ország honvédelméhez, – és amelynek kiesése e feladatok folyamatos ellátásának hiánya miatt jelentős következményekkel járna.
(https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=a1200166.tv)
3. A Kormány 618/2021. (XI. 8.) Korm. rendelete az építésügyi és az építésüggyel összefüggő szakmagyakorlási tevékenységekről szóló 266/2013. (VII. 11.) Korm. rendelet módosításáról meghatározza azokat a szakmákat és szakterületeket, ahol a Mérnök Kamara szakmagyakorlási jogosultságokat adhat ki és előírja szakmagyakorlási tevékenységekkel kapcsolatos kamarai feladatokat és eljárásrendet.
266/2013. (VII. 11.) Korm rendelet 1. számú melléklet, II. Szakma, Építészeti-műszaki tervezés táblázat 18. tétele meghatározza a szakmagyakorlási jogosultságokhoz szükséges képesítési követelményeket, szakmai gyakorlati időket, továbbá azokat a feladatokat, amelyeket az adott szakterületi jogosultsággal lehet végezni. (https://njt.hu/jogszabaly/2021-618-20-22; 
Ugyanezen jogszabályi melléklet meghatározza a szabályozás érvényességi hatókörét abban, hogy a Kamara ezt a szakmagyakorlási jogosultságot a létfontosságú rendszerek és létesítmények azonosításáról és kijelöléséről és védelméről szóló törvény alá tartozó létesítményekkel kapcsolatos informatikai beruházások informatikai terveinek készítésére és ellenőrzésére vonatkozik. (https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=a1300266.kor)
� 
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A SZAKMAGYAKORLASI JOGOSULTSAG
HATALYA-ERINTETT SZAKTERULETEK

AGAZAT
Energia

Kozlekedés

Agrargazdasag

Egészségligy

ALAGAZAT AGAZAT ALAGAZAT

villamosenergia-rendszer létesitményei (kivéve
az atomerém{i)

kdolajipar
foldgazipar
tavhé

kozuti kozlekedés

vasuti kozlekedés

légi kozlekedés
vizi kozlekedés
logisztikai kozpontok

mezbgazdasag
élelmiszeripar
elosztd haldzatok

aktiv fekv6beteg-ellatas, és a mlkodtetéséhez
szlikséges szolgaltatasok

mentésiranyitds

egészségugyi tartalékok és vérkészletek
magas biztonsagi szint( bioldgiai
laboratériumok

gyogyszer-nagykereskedelem

N
=

() Tarsadalombiztositas

Pénzlgy

Infokommunikacios
technoldgiak

<
N

Honvédelem

Ko6zbiztonsag-védelem

tarsadalombiztositasi ellatdsok igénybevételéhez
kapcsolddd informatikai rendszerek és
nyilvantartasok

pénzigyi eszkdzok kereskedelmi, fizetési,
valamint kliring- és elszdmolasi infrastrukturai és
rendszerei

bank- és hitelintézeti biztonsag

készpénzellatas

internet-hozzaférési szolgaltatds és internet-
infrastruktura

Elektronikus hirkozlési szolgaltatasok,
elektronikus hirkozl6 halézatok

mdsorszdras

postai szolgdltatasok

meteoroldgiai infrastruktura

kormdnyzati elektronikus informacids rendszerek

ivoviz-szolgaltatas
felszini és felszin alatti vizek minGségének
ellenérzése

szennyvizelvezetés és -tisztitas

vizbazisok védelme
arvizi védmdvek, gatak

honvédelmi rendszerek és létesitmények

rendvédelmi szervek infrastrukturai

Erintett szakteriiletek:

Feltételek:
* Jogszabalyi
kornyezet:

* Jogosultsagi
feltételek



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Ezeken a szakterületeken kell a létfontosságú rendszerek és létesítmények kijelölt létfontosságú rendszerelemeire vonatkozó informatikai beruházásoknál kamarai jogosultságot szerzett informatikai tervezőt/projekt-ellenőrt igénybe venni:
Energia: villamosenergia-rendszer létesítményei (kivéve az atomerőmű nukleáris biztonságára és sugárvédelmére, fizikai védelmére, valamint biztosítéki felügyeletére vonatkozó szabályozás hatálya alá tartozó rendszerek és rendszerelemek);kőolajipar;földgázipar;távhő;
Közlekedés: közúti közlekedés;vasúti közlekedés;légi közlekedés;vízi közlekedés;logisztikai központok
Agrárgazdaság:mezőgazdaság;élelmiszeripar;elosztó hálózatok;
Egészségügy:aktív fekvőbeteg-ellátás, és a működtetéséhez szükséges szolgáltatások;mentésirányítás; egészségügyi tartalékok és vérkészletek;magas biztonsági szintű biológiai laboratóriumok;gyógyszer-nagykereskedelem
Társadalombiztosítás:társadalombiztosítási ellátások igénybevételéhez kapcsolódó informatikai rendszerek és nyilvántartások
Pénzügy:pénzügyi eszközök kereskedelmi, fizetési, valamint klíring- és elszámolási infrastruktúrái és rendszerei;bank- és hitelintézeti biztonság;készpénzellátás;
Infokommunikációs technológiák:internet-hozzáférési szolgáltatás és internet-infrastruktúra;Elektronikus hírközlési szolgáltatások, elektronikus hírközlő hálózatok;műsorszórás;postai szolgáltatások;meteorológiai infrastruktúra;
kormányzati elektronikus információs rendszerek
Víz:ivóvíz-szolgáltatásfelszíni és felszín alatti vizek minőségének ellenőrzése szennyvízelvezetés és -tisztításvízbázisok védelmeárvízi védművek, gátak;
Honvédelem:honvédelmi rendszerek és létesítmények
Közbiztonság-védelem:rendvédelmi szervek infrastruktúrái;



JOGOSULTSAGI FELTETELEK

ElGirasok:

= Kijelolt
szakteruletek;
El6irt kamarai

szakteriilet feladatok

okl. villamosmérnok, okl. mérndkinformatikus, okl.m(iszaki feladatok és
informatikus, okl. programtervezd informatikus, okl. =y eljarasrend;
informatikai gazdasaginformatikus, okl. alkalmazott matematikus, okl. = El§irt szakmai
Informatikai  ERSEEEISIRIGEEET- tervek programtervezé matematikus G Y ’
t o] 4 készité S . .. ey . .
SRS 'ren,(:lsz<larek es eizzr:éjeri(eé:: villamosmérnok, mérndkinformatikus, programtervezé informatikus, ,ove'fe m,er,]ye
letesitményekkel gazdasaginformatikus, izemmérnok-informatikus (BPROF), 5 év és képesitesek;
‘kaprSO|i:tI:)S. programtervezé matematikus, programozé matematikus Szakmai
informatikai -
beruhazasok o okl. villamosmérnok, okl. mérndkinformatikus, okl. mdszaki gyakorlat| id6;
Informatikai BIYE szakmal —informatikus, okl. programtervezd informatikus, okl. programtervezé 3 év A iogosultsageal
: > vezetés és i JO8 g8
projekt ellenér W43 o matematikus y "
ellendrzés : e ) , végezhetd
villamosmérnok, mérnokinformatikus 5 év
o . . - , feladatok;
Informatikai informatikai IT projektek Okleveles mérnok informatikus, Okleveles villamosmérnok 3 év
projekt IPF beruhdzas muszaki
feliigyel6 fejlesztés felugyelete meérnok informatikus, villamosmeérnok 5 év

Feltételek:

* Jogszabalyi
kdrnyezet:

* Erintett
szakteruletek

R e

jogosultsag

»IN-PE - Informatikai

Projekt Ellendr” jogosultsag

»IPF - Informatikai Projekt
Feliigyel6”

tanusitvany MMK kamarai tagsaghoz kotott



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A konvencionális mérnökökhöz haszonlóan a 266/2013-as jogszabály melléklete nyilatkozik az IT és az IPE jogosultságról, amelyek megfelelnek a hagyományos tervező és ME (műszaki ellenőr) feladatköreinek.
A Kamara által kiadható új informatikai szakmagyakorlási jogosultságok
szakmagyakorlási jogosultságokhoz szükséges képesítési követelményeket, szakmai gyakorlati időket, továbbá azokat a feladatokat, amelyeket az adott szakterületi jogosultsággal lehet végezni. 



Kamarai elvarasok a
jogosultsag

KAMARAI ELVARASOK Kiaddsahos:

= Adminisztrativ
elvarasok
= Szakmai elvarasok;

= Megfelel6 végzettség * kell§ szinten ismeri a
+ Végzettséghez a 266/2013-as tevékenységére vonatkozo
kormdnyrendeletben jogszabalyi és szabalyozasi
meghatdarozott relevans kornyezetet;
gyakorlati id6 igazolasa; » képes a fontosabb jogszabalyokat
e Kamarai tagsag; helyesen értelmezni;
o Sikeres tagsagi altalanos jogi * Rendelkezik a szakmai
vizsga és szakmai vizsga tervezéshez sziikséges szakmai
abszolvalasa; atlatassal; Elvarasok:
o Adminisztrativ dijak megfizetése; * Jartas a szakmagyakorlashoz ; e
. Lt . szukséges szakmai ismeretek el Uz 2Bl
e Evenkénti szakmai; Felkésziilés a

‘ Py L Ayl alkalmazasaban;
tovabbképzésen valo részvétel a ’ vizsgara

jogosultsag fenntartasahoz; ElGnydk



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Ezek az általános feltételek minden kamarai tervezői szakmagyakorlási jogosultsági vizsgára egyaránt vonatkoznak.
A jogosultsági és beszámoló vizsga célja annak vizsgálata, hogy a szakmagyakorló kellő mértékben ismeri-e a tevékenységére vonatkozó jogszabályi környezetet, képes-e a fontosabb jogszabályokat helyesen értelmezni, rendelkezik-e a szakmagyakorláshoz szükséges ismeretek alkalmazásában kellő jártassággal. 



Kamarai vizsgak:
1. Altalanos vizsga

2. Szakagi,

KAMARAI VIZSGAK, A JELENTKEZES MODJA szakterilleti vizsga

A szakmajogosultsaghoz 2 szintd vizsgat kell letenni: Vizsga értékelése:
1. Altalanos vizsga 2. Szakagi, szakterileti vizsga

A ,,szakmagyakorldk kozos ismeretagyagat Az IT Tervez6 atfogd szakmai atlatasat,
képzb ismereteket”, ismeretkoroket szakmai ismereteit, és felkészliltségét ezek
tartalmazza. alkalmazasara torténd felkészultségét méri
https://www.mmk.hu/szolgaltatasok/vizsga/felke  https://www.mmbk.hu/tagjainknak/segedletek/fap
szulesi-segedletek #hirkozles

Az altalanos és a szakterlleti vizsgakra kiilon-kiilon kell jelentkezni.

A vizsgara kizarélag elektronikusan a kamara honlapjan elérhet6 vizsganaptaron keresztil
lehet jelentkezni: https://mmk.hu/ugyintezes/vizsga Elvarasok:

Yy e , Kamarai elvarasok;
Kétféle vizsgazasi mdd lehetséges:

- A vizsgatermi vizsga az MMK székhelyén
- Online vizsga, vizsgaprogrammal
A vizsganaptarban kiilon keril kiirdsra az online és a vizsgatermi vizsga.

Felkészilés a
vizsgara
El6nyok

Vizsgazni a vizsgadij befizetését kovetben lehet.



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Magyar Mérnöki Kamara (a továbbiakban: MMK) a jogosultsági és beszámoló vizsga szervezésére és lebonyolítására Jogosultsági és Beszámoló Vizsga Szakértői Testületet hozott létre. 
A vizsgára való jelentkezés jogosultsági vizsga esetén abban az esetben lehetséges, ha a vizsgázó jelentkezése előtt felkeresi az állandó lakcím szerint illetékes megyei kamarát, a jogosultság feltételeinek ellenőrzése érdekében. 
A vizsga követelményeit az teljesíti, aki az írásbeli kérdések 70%-át helyesen válaszolta meg. Ebben az esetben szóbeli vizsgára nem kerül sor. 
Az 50-70% közötti írásbeli vizsga eredmény esetén a vizsgázó szóbeli vizsgát is tesz. A szóbeli vizsga időtartama vizsgázóként legfeljebb 15 perc. Az 50% alatt teljesített vizsga eredménytelen.


https://www.mmk.hu/tagjainknak/segedletek/fap#hirkozles

Felkésziilés vizsgakra:

FELKESZULES A KAMARAI VIZSGAKRA 1. Altalénos vizsgira:

MMK honlapja sz.
az Epitési torvény

- A szakmai vizsgara torténd felkésziiléshez a 2023-as anyagokat kell attanulmanyozni, a és a Kamarai
kamara honlapjardl: Link: https://www.mmbk.hu/tagjainknak/segedletek/fap#hirkozles feltételek ismerete

sz elvaras;

'\ | Dolumentum cme | Tariaima P

Szakagi vizsgakra:

1 IT tervez6 Szakmai Osszefoglalja az IT Tervezd fogalmat, feladat és  Els6sorban a szébeli vizsgdra : ; o
Utmutaté hataskorét; trténs felkésziiléshez Atfogo IT tervezesi
Felvazolja az IT tervez6tdl elvart iranyado javasoljuk az ismeretek, a 2023-
szemléletmodot ; attanulmanyozasat. as segédletek és
Tartalmi Utmutatoét ad; kérdesbank alapjan;
2 IT Tervez6 tematikus Atfogdan és tdmoren (1 oldal/témakér) egy A vizsgakérdések ugyanebben
vizsgafelkészito megadott tematikus sorrendben ismertetiaz  a tematikaban készultek. Az
IT tervez6tdl elvart tudasanyag attekintését. anyag atolvasasa a kulcs a Elvarasok:
sikeres vizsgahoz. * Kamarai elvarasok;
3 IT Tervezd Tartalmazza az irasbeli vizsgakérdéseket, és Els6sorban az irasbeli vizsgara * Kamaraivizsgak;
Kérdésbank néhany példat a szobeli kérdésekre is torténd felkészulést segiti.

. El&nydk

Az altalanos kamarai vizsgara torténd felkésziléshez az MMK honlapjan részletes informacid talalhato.
Mivel a jogosultsag torvényi alapja az Epitési torvény, igy az altalanos vizsga els6sorban az épitési
szektor jogszabalyi kornyezetetét és fogalmait kéri szamon.



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Kamara –nem kíván egyetemi szintű oktatást nyújtani, csak áttekintést kínál arról a tudás halmazról, amit a tervezőnek átfogóan ismerni kell – a saját konkrét IT-n belüli szakterületén kívül is. Ha egy tervező átolvassa a megjelölt anyagokat, akkor eldöntheti, hogy rendelkezik-e ezzel az átfogó tudással, illetve megláthatja, hol vannak hiányosságai, amit pótolnia kell. Ezt a célt szolgálják a netre feltett segédletek és a Kérdésbank.

A FAP dokumentumok széles spektrummal tárgyalják az elvárt szakmai tudásanyagot.
A felkészülési segédletek tartalmazzák a kivonatát, aktualizálását és a kérdésbankra szűkítését a FAP anyagoknak.
A kérdésbank kérdései képzik a vizsga teszt részét. 
Szóbeli vizsga a kérdésbankon felüli de ahhoz kapcsolódó kérdéseket tartalmaz.

A szakmai felkészüléshez javasolt dokumentumok: 
IT tervező Szakmai Útmutató tartalma: Összefoglalóan ismerteti az Informatikus Tervező fogalmát, szerepkörét, feladatait, az irányadó szemléletmódot és ad egy tartalmi útmutatót, hogy az IT Tervező sorozat kiadványaiban melyik téma hol található. (Publikus kiadvány)
Az IT Tervező tematikus vizsgafelkészítő tudásbázisa, ami tartalmazza az IT tervezőtől elvárt és a gyakorlatban is alkalmazható alapvető tudásanyagot, fogalmakat, módszertanokat, IT Architektúra tervezéséhez szükséges alapelveket, technológiákat, mintákat. A felkészítő anyag minden a Kérdésbankban szereplő kérdésre tömör választ ad. (Publikus kiadvány)
IT Tervező Kérdésbank, ami tartalmazza az írásbeli vizsgakérdéseket, és iránymutatást nyújt a szóbeli vizsgán feltehető kérdések körére is. (Publikus kiadvány)

Az általános vizsga feltételei, tartalma és kérdései részletesen megtalálhatóak a MMK honlapján: https://www.mmk.hu/szolgaltatasok/vizsga/felkeszulesi-segedletek




https://www.mmk.hu/tagjainknak/segedletek/fap#hirkozles
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a vizsgat:

* Versenyeldny

e Jogszabalyi
el6irasok

Minéségi garancia teljesitése
megrendeloknek MinG&ségi garancia

* Jogszabalyi elGiras ilyen Tervezbi
tervez6 alkalmazasa

e Beszerzési feltételként
irhatjak el6

e TervezOi
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felelGsségvallalt Elvarasok:
kovetelhetnek meg; Kamarai elvarasok;

Kamarai vizsgak;
Felkésziilés a

vizsgara



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Arról érdemes szót ejteni, hogy ezek az előnyök még csak most kezdenek kialakulni…
Fontos lenne a felelősségvállalás mellett a felelősségbiztosítást és kártérítési feltételeket tisztázni kell a tervezőkkel. 
A tervezők/tervező cégek részére valódi versenyelőnyt jelentene, ha a beszerzéseknél, közbeszerzéseknél a tervezőket külön kedvezményekkel lehetne beszerezni, és végigvihetnék a projektet, hogy a megvalósítás eltér-e az eredeti tervektől és üzleti igényektől. Ennek a formái még kidolgozásra várnak.
Elsősorban a nagyobb beruházások az érintettek, a kijelölt ágazatokban, nem a mikroprojektek.
A felelősségvállalásért külön magasabb díjazást kellene kapniuk, ugyanakkor a cégvezetésben a felelősségvállalásban tisztább átláthatóbb helyzet alakulhat ki.



SZAKMAI ELVARASOK

Egy Informatikai Tervezo (Enterprise Architect vagy ICT Architect)

Architektura kialakitas
alapelvei

Modellezés

Tervezési Modszertanok
Megvalodsitasi minta
készletek

Technoldgiai eszkoztarak

Iranyitas szempontok

Szakmai fogalmak

Magas szint( informatikai megoldasok
|étrehozasa (lzleti alkalmazasokhoz,
portfolidkhoz, koz/-szolgdltatd rendszerekhez
stb...)

Az Informatikai Tervez6nek egyarant rendelkeznie
kell megfelel6, magasszintl elméleti
képzettséggel, és biztos gyakorlati ismeretekkel.

Az IT rendszertervezés soran fontos, hogy a
tervezd ne csak a jelenlegi igényekre
koncentraljon, hanem el6re is gondolkodjon és
olyan rendszert tervezzen, amely rugalmasan
alkalmazkodik a jovébeni igényekhez is.

A Tervezés kiindulopontjai

A teljes rendszer szintjén:

Kovetelmények

Technolégiai kornyezet

Tapasztalat

Szabvanyok
Informatikai tervezés
Vallalati architektura
tervezése

Modszertan
Tartalmi és mindségi
elvarasok



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Tematikus felkészítő tartalomjegyzékének megfelelően felsoroltuk az elvárt ismeretanyag főbb pontjait, hogy milyen ismeretkörel kell rendelkeznie a jelölteknek.


Az informatikat érinto

SZAKMAI AJANLASOK SZABVANYOK szabvényok, ajanlasok
ISMERETE

ismerete elvaras

Ipari IT-OT rendszerekre vonatkozo szabvanyok
Programmable controllers: IEC 61131
Generic model for distributed systems: IEC 61499
Fieldbus for use in industrial control systems: IEC

61158/IEC 61784
Functional Safety of Electrical/Electronic/Programmable

SZABVANY / AJANLAS / TANUSITAS

IEEE 1471 standard
IT tervezés

megfellel6ségre

Common Criteria

Electronic Safety-related Systems: IEC 61508 vonatll<ozo )
COBIT Functional safety - Safety instrumented systems for the s?a,\ bv,anyok,bol,
ISO 27000 sorozat <- BS7799 process industry sector: IEC 61511 ajanlasokbol.
ISO 20000 <- ITIL Machinery specific implementation of IEC/EN 61508: IEC
62061
SEp UL/CSA 61010-1 (Process Control Equipment) or Szakmai elvarasok
ISACA UL/CSA/IEC 61010-2-201 (Programmable Logic
Controllers) in conjunction with 61010-1 Informatikai tervezés
Vallalati architektura
GDPR . . - tervezése
Magyar Szabvanyiigyi Testiilet IT Architecture compliance ajanlasok Médszertan
HUNCERT biztonsagi szabvanyok pl. ISO 27001 informacidbiztonsagi szabvany; Tartalmi és minGségi
COBIT 2019 elvarasok

ISO 27001



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Az informatikai technológiai szabványok és szakági ajánlások ismerete rendkívül fontos az IT tervezők számára. 
A tervezőnek el kell tudni igazodnia a szoftver rendszerekre, a hardver technológiákra, az informatikai biztonságra és adatvédelemre, a folyamatokra, az informatikai szolgáltatásnyújtásokra és minőségbiztosításra vonatkozó nemzetközi és hazai szabványok és ajánlások rengetegében mind az általános érvényű szabványok mind az adott domain/szakterületre vonatkozó előírások tekintetében. 
Minden IT tervezőnek az előkészítési szakaszban fel kell mérnie az adott feladathoz szükséges, akkor hatályos jogszabályi és technológiai szabályozási környezetet és a tervezési dokumentumban ezeket rögzíteni kell. 
Egy példát mutatunk be, hogy milyen szabványok vonatkoznak pl. egy ipari automatizációs termék tervezésére.




TERVEZESI MODSZERTANOK

EGYUTTMUKODO ARCHITEKTURA

Architektura Technolégia  Szabvanyok
igények Alkalmazasok

Adat

Védelem

e Arch;; ,
Aktualis 3 rét’tektu, (o]
. €gek .
Uzleti Bl Uzleti
Architektura LSINEss Architektura

Uzleti
06szténzdk

Tervezési Architecture

JovGkép

0sztonzdk

Informacids Data Informacids
Architektura Architecture Architektira Stratégiai
Alkalmazas Applications INEINEYES Ll
Architektura Architecture Architektura

Alapelv
Techoldgiai Technology Techolédgiai

Architektura Architecture Architektura

Architektura Architektura

Architektura
Valtozatlan Modellek
nyugdij
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Rendszertervezés

Az IT rendszertervezés olyan folyamat, amely során az üzleti igényeket és az azokat támogató informatikai megoldásokat egyesítik.
Az IT rendszertervezés során a tervező megvizsgálja az üzleti folyamatokat, az információáramlást és az erőforrásokat annak érdekében, hogy olyan informatikai rendszert hozzon létre, amely hatékonyan támogatja az elérendő üzleti célokat.
A rendszertervezés fontos elemei közé tartozik az adatok és az információk kezelése, az adatbázis tervezése, a rendszer integrációja más rendszerekkel, a rendszer biztonságának megtervezése és a felhasználói felület tervezése.
A rendszertervezés során többféle tervezési modellt használható, például a Vízesés modellt, az Agilis modellt, a Prototípus modellt vagy a Spirális modellt.

A választott modell az adott projekt jellegétől, a tervezők és fejlesztők tapasztalatától és a rendszerre vonatkozó követelményektől függ.

A vállalati architektúra felhasználható a szervezet különböző absztrakciós szinteken történő vizualizálására és olyan ütemtervek készítésére, amelyek megmutatják, hogyan lehet a szervezetet az aktuális állapotból ( Baseline Architecture ) egy célállapotba ( Target Architecture ) átállítani.


o e

Az IT rendszertervezés soran
fontos, hogy a tervezd ne
csak a jelenlegi igényekre
koncentraljon, hanem el6re
is gondolkodjon és olyan
rendszert tervezzen, amely
rugalmasan alkalmazkodik a
jovobeni igényekhez is.

A Tervezési elképzelések
kiinduldpontjai

e Kovetelmények
e Technoldgiai kornyezet

e Tapasztalat



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A tervezési módszertan alaplépései

Igényfelmérés: A tervezők az üzleti igényeket és elvárásokat veszik figyelembe. Az üzleti folyamatok elemzése segít a tervezőknek abban, hogy meghatározzák, hogy milyen funkciókra van szükségük az informatikai rendszerben.
Tervezés: Az üzleti igények és funkciók alapján a tervezők elkészítik az informatikai rendszer tervét. Ez magában foglalja a szükséges szoftverek, hardverek és adatbázisok kiválasztását.
Megvalósítás: A tervezés után a rendszer megvalósításra kerül. Ez magában foglalja a szükséges szoftverek és hardverek telepítését, a szükséges adatok átvitelét és a rendszer konfigurálását.
Tesztelés: Miután az informatikai rendszer elkészült, a tervezők tesztelik, hogy az minden szükséges funkciót támogat és megfelelően működik.

Architektúra kialakítás alapelvei

Az IT architektúra kialakításának alapelvei az IT szervezetek által alkalmazott tervezési elvek, amelyek segítenek az informatikai rendszerek hatékonyabb és biztonságosabb működtetésében.

Standardizáció: Az IT architektúra kialakításának egyik alapelve a standardizáció, amely azt jelenti, hogy az IT rendszerek és alkalmazások kialakítása során az iparágban elfogadott és bevált szabványokat és protokollokat kell követni. 
Modularitás: Az IT rendszerek és alkalmazások moduláris kialakítása azt jelenti, hogy azokat kisebb, önállóan működő egységekre kell bontani, amelyek könnyen integrálhatók és karbantarthatók. A moduláris kialakítás lehetővé teszi a rendszerek és alkalmazások gyorsabb fejlesztését, tesztelését és bevezetését.
Megbízhatóság: Az IT rendszerek és alkalmazások megbízhatósága azt jelenti, hogy képesek a folyamatos működésre, és minimálisra csökkentik az összeomlások, a szünetek és az adatvesztések kockázatát. A megbízhatóság növeli az IT rendszerek és alkalmazások felhasználói elégedettségét és bizalmát.
Rugalmasság: Az IT architektúra kialakítása során fontos szempont a rugalmasság, vagyis az alkalmazkodó képesség az új technológiákra, az üzleti követelmények változásaira és a felhasználói igényekre. Az IT architektúra rugalmassága lehetővé teszi az alkalmazások és rendszerek hatékonyabb és gyorsabb alkalmazkodását az üzleti változásokhoz.
Egyszerűség: Az IT architektúra kialakítása során az egyszerűség elve fontos, hogy a rendszerek és alkalmazások könnyen érthetők, karbantarthatók és fejleszthetők legyenek. Az egyszerűség elve csökkenti a redundancia és az ismétlődés lehetőségét, valamint javítja a rendszerek és alkalmazások hatékonyságát.
Biztonság: Az IT architektúra kialakításánál kiemelkedő fontosságú az adatok és rendszerek biztonsága. Az IT architektúra kialakítása során fontos figyelembe venni a biztonsági előírásokat és elveket, és azokat az alkalmazások és rendszerek kialakításába beépíteni.
Skálázhatóság: Az IT architektúra kialakításánál fontos szempont a skálázhatóság, vagyis az alkalmazások és rendszerek könnyű bővíthetősége és javíthatósága. Az IT architektúra kialakítása során figyelembe kell venni a jelenlegi és jövőbeli igényeket, és olyan architektúrát kell kialakítani, amely könnyen bővíthető és skálázható.
Interoperabilitás: Az IT architektúra kialakítása során fontos figyelembe venni az interoperabilitás elvét, vagyis az alkalmazások és rendszerek képességét arra, hogy más rendszerekkel és alkalmazásokkal kommunikáljanak. Az interoperabilitás elve lehetővé teszi az adatok és az információk hatékonyabb megosztását, valamint az egymástól független rendszerek és alkalmazások együttműködését.


IT TERVEZES LEPESEI A KULONBOZO Tervezesilépések
TERVEZES| MODSZERTANOK TUKREBEN e e

tervezési-fejlesztési

modszertan tiikrében:
) - Enterpri EA Desi _
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Backlog Planning Backlog
a SCRUM
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
IT Tervezés a különböző tervezési módszertanok tükrében

Látható az ábrákból, hogy a tervezés lépései és sorrendje bár elvi alapon határozottan szétválnak, a tervezés során alkalmazott lépések mégis logikailag egymásra épülnek. A gyakorlati alkalmazásuk során, koncepcionális okokból átfedést mutathatnak. 
Például a Követelmények összegyűjtése elvileg független a rákövetkező lépésektől, mégis egy-egy módszertan a maga sajátos információ szükséglete, szemlélete okán bizonyos jellemzők figyelembevételére épít, amit később felhasznál a sajátos tervezési mód sikeres végrehajtásához. 
Ez tehát koncepciózus – a módszertől függő- megközelítést kíván a Tervezőtől a lépések során.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A tervezés emberi tényezői  - elvárt szemléletmód

Mivel a tervezés alapvetően szellemi, gondolati alapú konstruáló tevékenység, ezért elsősorban speciális értelmi képességekre és megfelelő képzettségre, tapasztalatra épül.

A tervezés a szakmai ismeretek átgondolt alkalmazásával egy megoldási elképzelés kidolgozása egy összetett problémára. A digitális világ kihívásainak összetettsége a magas szintű fogalmi gondolkodás és szakmai tapasztalat egymást átható ötvözetének talaján maga is komplex válaszokat igényel, ami megoldási elemek és összefüggések sokaságát generálja, mindezek megtervezőjétől pedig speciális szakmai ( Hard Skill ) és személyiségbeli (Soft Skill ) képességeket, tulajdonságokat kíván.

Szakmai szinten az Informatikai Tervező legfontosabb eszköze a mindennapi bonyolultság uralásához egy összetett szemléletmód elsajátítása és folyamatos építése, amely néhány jelentős összefüggés, módszer, szabály ismerete alapján egyaránt képessé teszi a probléma megértésére, hatékony elemzésére, valamint a megoldás megalkotására, fejlesztésére, létrejöttének biztos nyomon követésére és megvalósítására.

A személyiség szintjén a szakmai megalapozottságú tervezés realizálásához szükség van a terv széles körű elfogadtatására is azok részéről, akik a megvalósításában résztvevőként érdekeltek. A tervezői attitűd így a szakmai tudás és a személyiség jegyek egyfajta ötvözeteként írható le. 
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Egy vállalat átfogó architektúrája négy integrált részarchitektúrával írható le.

Üzleti architektúra		( Business Architecture        )
Információs architektúra	( Information Architecture  )
Alkalmazás architektúra	( Application Architecture   )
Technológiai architektúra	( Technology Architecture  )

Egy architektúra-keretrendszer tartalmazza a vállalati architektúrák létrehozásának és kezelésének eszközeit és módszereit.
Ide tartoznak az architektúrák létrehozásához használt folyamatok és eszközök, az architektúra tartalmát tároló adattár, valamint a csapat szervezése, beleértve az architektúrák létrehozásának módjára vonatkozó útmutatást és az architektúrákat megvalósító csapatok irányítását.

A legtöbb keretrendszer a vállalati architektúra analóg vagy hasonló részeit írja le, mivel a felosztás nagyrészt az ezeken a területeken munkát végző szervezeti egységeken alapul.
Számos egyéb architektúra létezik, amelyeket leginkább nézetekként lehetne leírni, mivel átmetszik a többi architektúrát, és a többi architektúra tartalmazza őket, de fontosságuk miatt gyakran architektúra szintjére emelik őket.

Biztonsági architektúra	( Security Architecture      )
Térbeli architektúra		( Geospatial Architecture  )
Társadalmi architektúra	( Social Architecture          )

Az egyes részarchitektúrák  jellemzően az Alap- és a Célarchitektúra leírásából állnak, a végrehajtható átmenetek meghatározásával, amelyeket az Ütemterv modellek ( Roadmap ) írnak le.


NAGYLEPTEKU ARCHITEKTURA
IT TERVEZO FELADATAI

Architektura tervezése

Olyan architekturat tervez, amely lehet6vé teszi az alkalmazasok és rendszerek hatékony és

megbizhatd mikodését.
Dokumentacid

Részletes dokumentaciot készit az alkalmazasok és rendszerek architekturajarél, amely
magaban foglalja az architektura leirasat, az alkalmazasok és rendszerek komponenseinek

leirasat, az adataramlds leirdsat és az interfészek leirasat.
Architektura felligyelete

Gondoskodik arrél, hogy az alkalmazasok és rendszerek az architektura tervezése szerint

mUikddjenek, és hogy az architektura folyamatosan fejleszthetd legyen.
Fejlesztési folyamat tamogatasa

Biztositja, hogy az alkalmazasok és rendszerek architekturaja megfelel6 legyen a fejlesztési
folyamat kovetelményeinek, és hogy az architektura tamogassa a folyamatos integraciot és a

folyamatos szallitast.

IT Architekt



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Az IT Architektnek nem minden esetben kell részt vennie az alkalmazások és rendszerek fejlesztési folyamatában vagy a rendszerüzemeltetésben.

Az IT Tervezőnek nem feladata

Programozás: Az IT Architektnek általában nincs közvetlen felelőssége a kódírásban. Az IT Architekt a rendszerek architektúrájának tervezésére és felügyeletére összpontosít, és nem programozza az alkalmazásokat vagy a rendszereket.
Rendszerüzemeltetés: Az IT Architekt általában nem felelős a rendszerüzemeltetésért. Az IT Architekt feladata az alkalmazások és rendszerek architektúrájának tervezése és dokumentálása, azonban az üzemeltetési feladatok általában más személyekhez vagy csoportokhoz tartoznak.
Projektmenedzsment: Az IT Architekt feladata az alkalmazások és rendszerek architektúrájának tervezése és felügyelete, azonban az IT Architekt általában nem vesz részt a projektmenedzsmentben vagy a projekttervezésben. Az IT Architekt együttműködik a projektmenedzserekkel, azonban nem felelős a projektmenedzsment feladatainak teljesítéséért.


NAGYLEPTEKU ARCHITEKTURA
TERVEZESI KORNYEZET
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Egy vállalat összetett és jellemzően hierarchikus struktúrával rendelkezik, és a struktúra egyes szintjein kell architektúrákat létrehozni.
Az architektúrák e hierarchiája analóg a célok és képességek hierarchiájával, és intuitív módon illeszkedik a stratégiai, program- és projektszintű felosztáshoz. 

Egy kis szervezetben lehetséges egyetlen olyan architektúra létrehozása, amely lefedi a stratégiai szintet és a projekt- vagy képességszinteket, de egy számottevő méretű vállalatnál általában legalább három különálló szintre van szükség. 

A szintek elnevezése közmegegyezéssel ( de facto ) a The Open Group Architecture Framework (TOGAF) módszertanát követi.

Stratégiai  - Hosszú távú, 3-5 év közötti időszak
Taktikai     - Középtávú, 1-2 év közötti időszak
Megoldás  - Rövid távú, 6-12 hónapos időtartamú
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Üzleti Architektúra ( Business Architecture )

A jól megfogalmazott üzleti architektúra a teljes vállalati architektúra sikeres megvalósításának sarokköve.
Meghatározza az üzleti mozgatórugókat, az üzleti stratégiát, a működési modelleket, a célokat és célkitűzéseket, amelyekkel a szervezetnek rendelkeznie kell ahhoz, hogy a potenciálisan versenyképes és zavaró üzleti környezetben átmenetet tudjon elérni.
A többi építészeti szakterületen dolgozó építészeknek is 
meg kell érteniük az üzleti architektúrát, amely a saját architektúraleírásuk alapja, és útmutatóul szolgál az elérendő üzleti eredményekhez.

Információs architektúra

Az információs architektúra kulcsfontosságú a vállalati architektúra program sikeréhez, mivel az információt a többi architektúrát alkotó komponensek hozzák létre, fogyasztják és semmisítik meg.
Annak megértése, hogy mely üzleti funkciók és folyamatok használnak információt, mely alkalmazások szolgálnak törzsadatként, hol jön létre és semmisül meg az információ, és mely technológiai összetevők tárolják és kezelik az információt, kritikus fontosságú az üzleti eredmények eléréséhez.
Az információs architektúra jellemzően az alap- és a célarchitektúra leírásából áll, a végrehajtható átmenetek meghatározásával, amelyeket az útiterv-diagramokon írnának le.

Alkalmazási architektúra

Az alkalmazásarchitektúra fontos katalógus a vállalaton belüli alkalmazásokról, amely leírja az információk átalakítása, továbbítása és tárolása érdekében végzett munkájukat.
Az architektúra leírja továbbá az alkalmazások által megkövetelt vagy biztosított interfészeket, valamint azt, hogy az alkalmazások hogyan lépnek kölcsönhatásba egymással az üzleti modellekben, például az üzleti folyamatábrákban leírt tevékenységek elvégzése érdekében.
Az alkalmazások katalógusát, az interfészeket, valamint a kölcsönhatásukat leíró diagramokat és mátrixokat csak egyszer kell meghatározni vállalati szinten.
Az alkalmazás-architekt képes lesz a meglévő artefaktumok e leltárára támaszkodni új architektúrák létrehozásához, az alap- és potenciálisan a jövőbeli állapot-architektúra részeként besorolva azokat.

Technológiai Architektúra

A technológiai architektúra a többi architektúra alapját képezi, leírást adva a logikai, fizikai és virtuális infrastruktúráról, amely támogatja az alkalmazási szolgáltatások végrehajtását, amelyek viszont az információs és üzleti funkciókat és szolgáltatásokat támogatják.

Modell:
A modellezési keretrendszerek széles körben használatosak a szoftvertervezési iparban, és számos előnyt kínálnak, mint például:
Gyorsabb és hatékonyabb szoftvertervezési folyamatok
Jobb dokumentáció és átláthatóság a szoftverrendszerről
Az erőforrások jobb kihasználása a fejlesztési folyamat során
Nagyobb skálázhatóság és rugalmasság a szoftverfejlesztési projektekben.
A modellezési keretrendszerek nagyon fontos eszközök a szoftvertervezési folyamatok során, és hatékonyabbá és eredményesebbé teszik a szoftverfejlesztést.



NAGYLEPTEKU ARCHITEKTURA
FEJLESZTESI FOLYAMAT
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Alaparchitektúra ( Baseline Architecture )

Az alaparchitektúrák fontossága az, hogy megteremtsék azt a kiindulópontot, amely lehetővé teszi a célarchitektúrákra való átmenet meghatározását. Gyakran előfordul, hogy léteznek olyan dokumentációk és modellek, amelyekből anyagot lehet gyűjteni az alapszintű tároló feltöltéséhez. Például a legtöbb szervezetnek volt már legalább néhány kísérlete a meglévő folyamatok modellezésére, talán egy üzleti újra tervezési erőfeszítés részeként, és gyakran létezik egy vagy több információs modell és hardverdiagram.

Célarchitektúra ( Target Architecture )

Ezek határozzák meg azokat az architektúrákat, amelyek megvalósítják az üzleti stratégiákat és értéket biztosítanak a szervezet számára. Miután ezek ismertek és az Alaparchitektúrák eléggé kidolgozottak, az architekt nekiláthat az Átmeneti Architektúrák meghatározásának és az ütemtervek ( Roadmap ) elkészítésének, amelyek előírják, hogy a Cél Architektúrát hogyan lehet a gyakorlatban átmeneti lépésekkel elérni.

Átmenet architektúra ( Transition Architecture )

Az Alaparchitektúra és a végső Cél Architektúra közötti lépcsőfokok, és elméletileg maguk is Célarchitektúrák. A jelenlegi állapotból a jövőbeni állapotba való eljutás gyakorlati lépéseit jelentik, és gyakran egy átfogó projekt projektjeiként vagy fázisaiként jelennek meg a megvalósítás szintjén.
Az Átmeneti Architektúrákhoz kapcsolható ütemtervek sorozata, amik segítenek az egyik állapotból a következőbe való átmeneteket vizualizálni és megtervezni. Bármennyi ütemterv definiálható, és ezek az összes Architektúra Tartományra használhatók, így például lehetnek képesség-, alkalmazás- és technológiai ütemtervek.


Architektúra változás ütemterv ( Roadmap )

Az Ütemterv-diagramok segítenek a meglévő elemek feltérképezésében az idővonalhoz képest. Ez hasznos egy rendszer időbeli változásának vizualizálásához, a két csapat közötti felelősség átcsoportosításának megtervezéséhez, több platform egyidejű támogatásának dokumentálásához vagy szinte bármilyen időalapú adat ábrázolásához. Annak érdekében, hogy a modellező és a néző mindig megfelelő kontextussal rendelkezzen, az idővonal mindig megjelenik a képernyőn, bármely mentett képen és nyomtatáskor is.
Az egyes elemek fázis- vagy állapotváltozásait az Ütemterv-diagramokon az egyes állapotokat jelképező színes szegmensekre osztott sávok speciális jelölésével lehet ábrázolni. A rendelkezésre álló állapotokat, azok megjelenési sorrendjét és a használt színeket a diagramlegenda vezérli. Minden megjelenített elem ezután megmutatja az egyes szegmensek hosszát (és így az egyes állapotok időtartamát ), és lehetőséget biztosít az egyes szegmensek elrejtésére is az adott elemen.


NAGYLEPTEKU ARCHITEKTURA
MINOSEG
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Minőség

Az architektúra minősége mérhető a funkcionális és nem funkcionális jellemzők alapján.

Teljesítménytesztelés: Az alkalmazások és rendszerek teljesítményét lehet mérni és értékelni különböző tesztek és metrikák segítségével. A teljesítménytesztelés segít azonosítani a teljesítményproblémákat, és lehetővé teszi azok javítását.
Kódminőség ellenőrzése: Az alkalmazások és rendszerek kódminőségét ellenőrizni lehet különböző eszközökkel, például a kódanalizátorokkal, amelyek segítenek azonosítani a kódhibákat, a redundanciákat, a sebezhetőségeket és az egyéb problémákat.
Biztonsági tesztelés: Az alkalmazások és rendszerek biztonsági tesztelésével lehet értékelni az architektúra biztonságát. A biztonsági tesztelés során különböző támadásokat szimulálnak az alkalmazások és rendszerek ellen, és tesztelik azok biztonsági védelmét.
Funkcionális tesztelés: Az alkalmazások és rendszerek funkcionális tesztelésével lehet értékelni az architektúra funkcionális jellemzőit. A funkcionális tesztelés során tesztelik az alkalmazások és rendszerek funkcionalitását és megfelelőségét az üzleti követelményekhez.
Felhasználói visszajelzések: Az alkalmazások és rendszerek felhasználói visszajelzéseiből lehet értékelni az architektúra minőségét. A felhasználói visszajelzések segítenek azonosítani az alkalmazások és rendszerek használhatósági problémáit, valamint azokat az igényeket, amelyekre az architektúrának reagálnia kell.
 
Az architektúra minőségének méréséhez használható továbbá a nemzetközileg elismert CMMI ( Capability Maturity Model Integration ) modell, amely lehetővé teszi a szervezetek architektúra fejlettségi szintjének értékelését és javítását.
Az architektúra minőségének értékeléséhez számos eszköz, módszer és keretrendszer áll rendelkezésre, amelyek segítenek a szervezeteknek az architektúra minőségének folyamatos javításában.


MEGOLDAS ARCHITEKTURA
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Megoldás Architektúra tervezés célja, hogy meghatározza az informatikai rendszerek és alkalmazások hatékony működésének kialakításához szükséges feltételeket, az adott problémára a legjobb megoldást, figyelembe véve a vállalat céljait, üzleti igényeit, technológiai lehetőségeit és korlátait. 
A tervezés során a tervezőknek figyelembe kell venniük a rendszer architektúrájának összes elemét, beleértve az infrastruktúrát, az adatokat, az alkalmazásokat és a felhasználói felületet.
A megoldás architektúra tervezése általában a projekt tervezés egyik legkorábbi és legfontosabb lépése, amelynek során a tervezők átfogó képet kapnak a problémáról, és megtervezik a megoldást, mielőtt az alkalmazás vagy rendszer fejlesztése elkezdődik.

A Megoldás Tervező ( Solution Architect ) szerepkör az Alkalmazás architektúra és az Üzleti architektúra közötti szint, amely az informatikai rendszerek, alkalmazások és szolgáltatások egészének tervezésével foglalkozik.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Szoftver Architektúra a szoftverrendszerek nagyobb szintű tervezése és szervezése.

Az architektúra magába foglalja a rendszer fontos elemeinek azonosítását, valamint ezek összekapcsolását és koordinálását úgy, hogy az egész rendszer összhangban működjön.
Az architektúra határozza meg a rendszer elemeinek a felépítését, azok kommunikációját, illetve az adatok és folyamatok áramlását a rendszerben.
A jó szoftverarchitektúra lehetővé teszi a rendszer könnyű karbantartását, bővítését és skálázhatóságát.

Rétegek

A szoftver architektúra általában különböző rétegekre van tagolva, amelyek segítenek az alkalmazás logikájának és fejlesztési folyamatának szervezésében és megértésében. 

Prezentációs réteg: Ez a réteg az alkalmazás felhasználói felületét jelenti, amely lehet webes vagy desktop alkalmazás. Ez a réteg határozza meg, hogyan jelennek meg az adatok a felhasználók számára és hogyan tudnak interakcióba lépni velük.
Szolgáltatás réteg: Ez a réteg a rendszer használói számára elérhető szolgáltatások, rendszerhozzáférési pontok, funkciók felületét biztosítja. 
Üzleti logikai réteg: Ez a réteg tartalmazza az üzleti logikát, amely meghatározza, hogy az adatok hogyan vannak feldolgozva és milyen műveletekkel végzik el azokat. Ez a réteg meghatározza az alkalmazás viselkedését és funkcióit.
Adatkezelési réteg: Ez a réteg az adatokhoz kapcsolódó műveleteket tartalmazza, például az adatok lekérdezése, beillesztése, frissítése és törlése. Ez a réteg lehetővé teszi az adatok megbízható és hatékony kezelését.
Infrastruktúra réteg: Ez a réteg tartalmazza az olyan alapvető szolgáltatásokat, mint az adatbázis-kezelő rendszerek, az operációs rendszerek, a hálózati szolgáltatások stb. Ez a réteg a többi réteg megfelelő működéséhez szükséges.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
1. Hagyományos infrastruktúra

A hagyományos architektúra kialakítása során az IT-összetevők jellemzően helyben és silókban léteznek. 
A legtöbb IT-berendezés és szoftver vásárolt, és elsősorban házon belüli működtetésű. 
A különböző helyszíneket különböző IT-csapatok vezethetik, és az üzleti egységek, irodák és régiók rendszerei silókban léteznek.
Ez a fajta IT-infrastruktúra-architektúra KKV szervezeteknél gyakori.

2. Konvergens architektúra
 
A (1) Hagyományos infrastruktúrában tapasztalható széttagoltságot igyekszik megszüntetni. 
A kapcsolódó IT-összetevőket egyetlen, optimalizált csomópontba csoportosítja, és összekapcsolt munkafolyamatokat hoz létre a központi átláthatóság érdekében.
A rendelkezésre álló erőforrások "erőforrás-állományokba" vannak csoportosítva, amelyeket a különböző alkalmazások és folyamatok prioritástól és üzleti irányelvektől függően megosztanak.
A Felhő ( Cpoud ) még inkább lehetővé tette a konvergens IT-infrastruktúra-architektúrák kialakítását, megkönnyítve az erőforrások konszolidálását, központosítását és elosztását.

3. Összeállítható, szétválasztott infrastruktúra

Ez a (2) Konvergens architektúra egy altípusa, de helyben lévő IT-összetevőket használ.
Ez egy feltörekvő technológia, amely lehetővé teszi, hogy a fizikai adatközpontok virtuális szerverként viselkedjenek, így az erőforrások igény szerint kioszthatók. 
Az összevonható, szétválasztott infrastruktúrát nagy sebességű, alacsony késleltetésű hálózatok működtetik, amelyek lehetővé teszik a gyors erőforrás-elosztást és a minimális leállási időt. 
Ez a fajta IT-infrastruktúra-architektúra a nagy, digitálisan natív vállalatok számára jelent feltörekvő alternatívát.

4. Hiper-konvergens infrastruktúra

Lebontja a silókat és lehetővé teszi a központi irányítást, de ennek eléréséhez hipervizoron elhelyezett szoftverkomponenseket használ.
Kulcskomponensei közé tartozik a szoftveresen definiált tárolás, a szoftveresen definiált hálózat és természetesen a hipervizor, amely lehetővé teszi az erőforrások folyamatokon átívelő föderációját.
Ez a fajta IT-infrastruktúra-architektúra általában kereskedelmi forgalomban kapható (COTS) szerverekkel működik.

5. Infrastruktúra mint szolgáltatás (IaaS)

Online szolgáltatásokat használ a fizikai számítástechnikai erőforrások és komponensek helyettesítésére, amelyek vagy nyilvános felhőben, vagy privát hipervizorokon/virtuális gépeken futnak.
Hasonló a (4) Hiperkonvergens infrastruktúrákhoz, de az informatikai szolgáltatásokat teljes egészében egy harmadik fél biztosítja és tartja fenn egy aaS, előfizetéses licencmodell szerint.

6. Infrastruktúra mint kód

Ez egy speciális IT-infrastruktúra-kezelési megközelítés, amely lehetővé teszi, hogy az architektúrát fizikai hardverkonfigurációk vagy felhasználói felület beállításai helyett szoftveralkalmazások vagy kódsorok segítségével tartsa fenn és manőverezze.
Mind a hardveres, mind a szoftveres IT-összetevőkre vonatkozik, a stratégiailag telepített kódok segítik a folyamatok felügyeletét, az erőforrások biztosítását, a biztonság érvényesítését és egyéb tevékenységek elvégzését.

7. Felhőalapú architektúra

A Felhő ( Cloud ) gyorsan válik az informatikai infrastruktúra-elemek elhelyezésének alapértelmezett környezetévé, és lehetőség van a nyilvános felhőbe való teljes áttérésre, a folyamatok megosztására a helyben és a felhőben lévő környezetek között, saját privát felhő létrehozására vagy menedzselt felhőszolgáltatások bevezetésére.
Napjainkban a legtöbb szervezet a hibrid felhő útját választja, ahol a helyben lévő és a felhőalapú erőforrások keverednek, valamint a privát és több felhőszolgáltató egymás mellett él.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Alkalmazási architektúra

Az alkalmazásarchitektúra fontos katalógus a vállalaton belüli alkalmazásokról, amely leírja az információk átalakítása, továbbítása és tárolása érdekében végzett munkájukat.
Az architektúra leírja továbbá az alkalmazások által megkövetelt vagy biztosított interfészeket, valamint azt, hogy az alkalmazások hogyan lépnek kölcsönhatásba egymással az üzleti modellekben, például az üzleti folyamatábrákban leírt tevékenységek elvégzése érdekében.
Az alkalmazások katalógusát, az interfészeket, valamint a kölcsönhatásukat leíró diagramokat és mátrixokat csak egyszer kell meghatározni vállalati szinten.
Az alkalmazás-architekt képes lesz a meglévő artefaktumok e leltárára támaszkodni új architektúrák létrehozásához, az alap- és potenciálisan a jövőbeli állapot-architektúra részeként besorolva azokat.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Alkalmazási architektúra stílus

A szoftverarchitektúra-stílus olyan megközelítés, amely meghatározza, hogyan épül fel az alkalmazás vagy rendszer architektúrája. 
Az architektúra-stílusok általában magukban foglalnak szabályokat, irányelveket, tervezési mintákat és protokollokat, amelyek segítenek az alkalmazások és rendszerek hatékony tervezésében, fejlesztésében, tesztelésében és karbantartásában.

Monolitikus

A monolitikus architektúra a szoftverek hagyományos megközelítését alkalmazza. 
Ebben az architektúrában az alkalmazás egységesen van összekapcsolva, és az összes része egyetlen kódbázisban található. 
Ez a megközelítés általában a kisebb méretű alkalmazásokhoz és rendszerekhez alkalmazható.

Mikroszolgáltatás

A mikroszolgáltatások az alkalmazások és rendszerek felbontását javasolják kisebb, önállóan működő komponensekre, amelyek a szolgáltatásokon keresztül kommunikálnak egymással.
Ez a megközelítés lehetővé teszi az alkalmazások és rendszerek könnyebb skálázhatóságát és karbantarthatóságát.

Szolgáltatás-orientált

A szolgáltatás-orientált architektúra (SOA) olyan architektúra-stílus, amely a szolgáltatások összességére helyezi a hangsúlyt az alkalmazásokban és rendszerekben. 
A SOA architektúrák kis, önálló szolgáltatásokra épülnek, amelyek könnyen újrahasznosíthatóak és összekapcsolhatóak más szolgáltatásokkal.

Többrétegű

A többrétegű architektúra olyan architektúra-stílus, amely az alkalmazások és rendszerek felbontását javasolja különféle rétegekre, amelyek a különböző funkciókat vagy szolgáltatásokat végzik.
Általában a többrétegű architektúrák különválasztják az adatokat, a felhasználói felületet, az üzleti logikát és az adatkezelést.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Alkalmazás integráció

Az ESB ( Enterprise Service Bus ) egy integrációs architektúra, amely a Szolgáltatás orientált Architektúrára (SOA) épül. 
Az ESB központi szerepet tölt be a különböző rendszerek, alkalmazások és szolgáltatások integrálásában, amelyeket az alkalmazások kérhetnek le, vagy amelyeket az alkalmazások kínálnak.

Az ESB architektúra fő rétegei

Interfész réteg: Az interfész réteg az ESB központi része, amely lehetővé teszi az üzenetek továbbítását a különböző rendszerek és alkalmazások között. Az interfész réteg az összes alkalmazás, szolgáltatás és rendszer számára elérhető interfészt biztosít.
Üzleti logika réteg: Az üzleti logika réteg felelős az adatok feldolgozásáért és az üzleti logika végrehajtásáért. Ez a réteg végzi a szükséges műveleteket az adatok előállításához és feldolgozásához, majd visszaküldi az eredményeket a kérő alkalmazásnak.
Adatelérés réteg: Az adatelérés réteg az adatok eléréséért és feldolgozásáért felelős. Ez a réteg a különböző adatforrásokhoz kapcsolódik, és lehetővé teszi az adatok megszerzését, tárolását és feldolgozását.

Előnyei közé tartozik a szolgáltatások egyszerűbb kezelése és újabb szolgáltatások könnyebb hozzáadása. 
Alkalmazása általában csökkenti az integrációs költségeket, javítja a rendszer rugalmasságát és skálázhatóságát, valamint növeli a rendszer biztonságát és megbízhatóságát.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Rendszertervezési módszertan

Igényfelmérés: A tervezők az üzleti igényeket és elvárásokat veszik figyelembe. Az üzleti folyamatok elemzése segít a tervezőknek abban, hogy meghatározzák, hogy milyen funkciókra van szükségük az informatikai rendszerben.
Tervezés: Az üzleti igények és funkciók alapján a tervezők elkészítik az informatikai rendszer tervét. Ez magában foglalja a szükséges szoftverek, hardverek és adatbázisok kiválasztását.
Megvalósítás: A tervezés után a rendszer megvalósításra kerül. Ez magában foglalja a szükséges szoftverek és hardverek telepítését, a szükséges adatok átvitelét és a rendszer konfigurálását.
Tesztelés: Miután az informatikai rendszer elkészült, a tervezők tesztelik, hogy az minden szükséges funkciót támogat és a megfelelően működik-e.
Üzemeltetés és karbantartás: Az informatikai rendszer karbantartása, frissítése és javítása az életciklusának következő szakasza.
 
Az IT rendszertervezés során fontos, hogy a tervező ne csak a jelenlegi igényekre koncentráljon, hanem előre is gondolkodjon és olyan rendszert tervezzen, amely rugalmasan alkalmazkodik a jövőbeni igényekhez is.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Tervezési típusok

Strukturális tervezés: A strukturális tervezés célja a rendszer vagy alkalmazás adatmodelljének létrehozása és a rendszer vagy alkalmazás komponenseinek strukturális összehangolása.
Funkcionális tervezés: A funkcionális tervezés célja a rendszer vagy alkalmazás kívánt funkcionalitásának meghatározása és a rendszer vagy alkalmazás feladatokra bontása.
Objektumorientált tervezés: Az objektumorientált tervezés célja az alkalmazások és rendszerek objektumokra alapozott struktúrájának létrehozása és a rendszer vagy alkalmazás objektumorientált tervezési elveinek betartása.
Adatelemző tervezés: Az adatelemző tervezés célja a rendszer vagy alkalmazás adatmodelljének létrehozása, az adatok tárolási és karbantartási eljárásainak meghatározása.
Rendszerszintű tervezés: A rendszerszintű tervezés célja a rendszer vagy alkalmazás komponenseinek és azok közötti kapcsolatoknak a tervezése és optimalizálása.

A tervezési típusok különböző szempontokat vesznek figyelembe a tervezés során, és lehetővé teszik a tervezési folyamat hatékonyabbá tételét az alkalmazások és rendszerek hatékonyabb megvalósításához.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
YAGNI: "You Ain't Gonna Need It" (Nem lesz rá szükséged !). Ez egy tervezési elv a szoftvertervezésben, amely azt javasolja, hogy ne adjunk hozzá funkciókat a programhoz, amelyeket nem kérnek, vagy amelyekre jelenleg nincs szükség.
SOLID: Az öt SOLID elv, amelyek az Objektumorientált tervezésben (OOP) segítenek a rugalmas és karbantartható kód készítésében:
Single Responsibility Principle (SRP): Egy osztálynak csak egy felelőssége legyen.
Open/Closed Principle (OCP): Az osztályoknak nyitottnak kell lenniük a kiterjesztésre, de zártaknak a módosításokra.
Liskov Substitution Principle (LSP): Az al-osztályoknak helyettesíthetőnek kell lenniük a feljebbvaló osztályokban.
Interface Segregation Principle (ISP): Az interfészeknek csak olyan metódusokat kell tartalmazniuk, amelyeket az osztályok ténylegesen használnak.
Dependency Inversion Principle (DIP): Az osztályoknak függetlennek kell lenniük a más osztályok implementációjától, és csak az absztrakt interfészekre kell támaszkodniuk.
KISS: "Keep It Simple, Stupid" (Ne bonyolítsd !). Ez az elv azt javasolja, hogy tartsuk egyszerűen a kódot és az architektúrát, hogy könnyen érthető és karbantartható legyen.
DRY: "Don't Repeat Yourself" (Ne ismételd önmagad !). Ez az elv azt javasolja, hogy kerüljük a redundáns kódot és az ismétlődő műveleteket a programban, és helyette használjunk újra felhasználható modulokat és funkciókat. 
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Szoftverfejlesztési módszertanok többféle típusba sorolhatók, és általában a fejlesztési folyamatok feladatainak, szereplőinek, életciklusának vagy jellegének alapján különböztetik meg őket. 

Az életciklus fázis alapú típusok

lineáris (a lépések szigorúan egymás után következnek, nincs visszalépés az előző fázisra),
spirális (a lépések finomodva ismétlődnek),
iteratív vagy inkrementális (prototípus készül, és később ezt finomítják ismétlődő lépések során át).

Dokumentáltság alapú típusok
könnyűsúlyú (lightweight) módszertan, mely kevés dokumentum készítését írja elő,
nehézsúlyú (heavyweight) módszertan, mely kimerítő dokumentumok készítését írja elő.

Koncepció alapú típusok
adatközpontú
folyamatközpontú
követelményközpontú
használatieset-központú
tesztközpontú
felhasználóközpontú
emberközpontú
csapatközpontú
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Szoftver Paradigma ( vagy program paradigma ) leír egy Szoftvermodellt, és annak építési elméletét, a szoftvermérnökök,programozók szemszögéből.

Négy szempont

mit kell megkonstruálni és végrehajtani (szoftver- vagy programmodell ) ?
hogyan kell kifejleszteni a létrejövő szoftverterméket ( fejlesztési technika ) ?
hogyan kell futtatni az eredményterméket ?
hogyan tud a megalkotott és futtatott szoftver teljesíteni ?

A szoftverparadigma alapvetően vezérli a Szoftvertechnológia fejlődését. Arra törekszik, hogy jobban kihasználja az alapul szolgáló hardveres képességeket, a futásidejű funkciókat. 
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Az Adat Architektúra olyan strukturált rendszer, amely felvázolja, hogyan tárolják, kezelik és használják az adatokat egy szervezeten belül.

Szabályokat, módszereket és protokollokat határoz meg az adatok kezelésére.
Az Adat Architektúra nem egy rögzített egység. Az üzlet növekedésével és az új technológiák megjelenésével fejlődik.
Alkalmazkodó és rugalmas, úgy tervezték, hogy megfeleljen a változó üzleti igényeknek és tájképeknek.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Az Adat Architektúra több kulcsfontosságú összetevőből áll, amelyek együttesen működnek az információk rögzítése, feldolgozása, tárolása és terjesztése érdekében.

Az Adatvezeték olyan mechanizmusok, amelyek révén az adatok egyik pontból a másikba áramlanak. Ezek kezelik az adatok gyűjtését, átalakítását és tárolását, és végül elemzésre alkalmassá teszik azokat.
A Mesterséges Intelligencia (AI) és a Gépi tanulás (ML) modelljei az adathalmazokban lévő mintákat és meglátásokat azonosítják, hogy gyorsabb és pontosabb eredményeket kapjanak emberi beavatkozás nélkül.
A Valós idejű Analitika az adatok elemzésének és a belőlük levezethető meglátásoknak a folyamata, amint azok az adatbázisba kerülnek. Azonnali értéket biztosít és befolyásolja az időben történő döntéshozatalt.
A Felhőalapú tárolás az adatok online szervereken, más néven "felhőkben" történő tárolására vonatkozik. A felhőalapú tárolás távoli hozzáférést biztosít az adatokhoz, megkönnyíti azok biztonságos megőrzését, és megfelelő hozzáférési jogokkal lehetővé teszi az egyszerű megosztást.
A Felhőalapú Számítástechnika az Interneten keresztül távoli szervereket használ különböző szolgáltatások nyújtására, beleértve az adattárolást, -feldolgozást és -elemzést. Elősegíti a skálázhatóságot, a rugalmasságot és a költséghatékonyságot az adatok kezelése és felhasználása során.
Az Adatfolyam az adatok folyamatos átvitelét jelenti egy forrásból egy célállomásra. Az adatcsővezetékekkel ellentétben az adatfolyam valós idejű vagy közel valós idejű adatátvitelre utal, ami időérzékeny alkalmazások és folyamatok esetében teszi értékessé.
Az Alkalmazás Programozási Interfészek (API-k ) olyan közvetítő szoftverek, amelyek segítik a különböző alkalmazások interakcióját és adatcseréjét. Lehetővé teszik az alkalmazások számára az adatok zökkenőmentes lekérdezését, küldését és integrálását, elősegítve a fokozott funkcionalitást és felhasználói élményt.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Infrastruktúra Architektúra

A "határok nélküli információáramlás" elérésének felelőse a vállalat egész területén. 

Magában foglalja a vállalat alacsony szintű hardvereit, hálózatait és rendszerszoftvereit, valamint az alkalmazásszintű szoftvereket, amelyek a vállalaton belül alkalmazásszintű szolgáltatásokat nyújtanak. Ezek az "infrastrukturális alkalmazások" abban különböznek az üzleti alkalmazásoktól, hogy elsősorban a közös szolgáltatások nyújtásával foglalkoznak, nem pedig az üzleti alkalmazások logikájának közvetlen végrehajtásával. 

Az "infrastrukturális alkalmazások" mellett az infrastruktúra magában foglalhatja a közös vagy megosztott adatokat, valamint az üzleti architektúra olyan elemeit is, amelyek a vállalaton belül közösek - közös üzleti elvek, a közös üzleti folyamatok végrehajtására vonatkozó szabványok stb.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Rendszerterv dokumentum meghatározza

a rendszer célját
felépítését
funkcióit
követelményeit
tervezési döntéseit
az implementáció és tesztelés részleteit



AZ INFORMATIKAI TERVEK TARTALMI ES

MINOSEGI ELVARASAI

Rendszerterv

tartalma

a rendszer célja
felépitése
funkcioi
kdvetelménye

tervezési
dontései

az implementacié
és tesztelés
részletei

Rendszerterv
témakorei

® Bevezetd

e Rendszerleiras

e Rendszerkovetel
mények

® Rendszertervezés

* Implementacio és
tesztelés

* Projekt-
menedzsment

e Dokumentumlista

Rendszerterv
felépitése

e Bevezetés
e Projekt attekintése

e Rendszerterv
architektura

e Rendszer-
specifikacio

e Fejlesztési
kornyezet

e Projektterv.

e Projektmenedzsm
ent

e Valtozaskezelés

e Karbantartas és
tamogatas

e Rendszerbiztonsag

Architektura

minGségmeérés

e Teljesitmény-
tesztelés

e Kddmindség
ellendrzése

e Biztonsagi tesztelés

e Funkcionalis
tesztelés

e Felhasznaldi
visszajelzések

e architektura
mindségének
mérése: CMMI
(Capability
Maturity Model
Integration)

Tartalmi és minGségi
elvarasok:

Rendszerterv és rendszer
dokumentacio tartalmi
elemei

Architektura

mindségmérése

Tartalmi és mindségi
elvarasok —rendszer
leiras:

Rendszer

dokumentaciod



Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A Rendszerterv dokumentum
A Rendszerterv célja a tervezett rendszer részletes leírása és specifikálása. Létrehozása általában a fejlesztési folyamat egy korai szakaszában történik, amikor a rendszer általános követelményeit már meghatározták, és az alapos tervezés kezdeti szakaszában vannak. Általános célja, hogy meghatározza a rendszer pontos specifikációit, és biztosítsa a tervezési, fejlesztési és telepítési folyamatok hatékony végrehajtását. 
A Rendszerterv tartalmazza:
a rendszer célját
felépítését
funkcióit
követelményeit
tervezési döntéseit
az implementáció és tesztelés részleteit
A Rendszerterv dokumentum témakörei:
Bevezető:  Ez a fejezet általában a dokumentum célját, a rendszer áttekintését, valamint a dokumentum felépítését mutatja be.
Rendszerleírás: Ez a fejezet általában az üzleti cél leírását, a rendszer felépítését, a komponensek és a funkciók leírását tartalmazza.
Rendszerkövetelmények: Ez a fejezet általában a rendszer követelményeit tartalmazza, például a funkcionális és nem funkcionális követelményeket, a teljesítménykövetelményeket, az interfész követelményeket és a biztonsági követelményeket.
Rendszertervezés: Ez a fejezet általában a rendszer architektúráját, a hardver és szoftver összetevők tervezését, az adatmodellt és az adatbázist tervezését, valamint az interfészek tervezését mutatja be.
Implementáció és tesztelés: Ez a fejezet általában a rendszer implementációjának és tesztelésének részleteit tartalmazza, beleértve az integrációs teszteket és a rendszerminőség-ellenőrzést.
Projektmenedzsment: Ez a fejezet általában a projekt tervezését, irányítását és ellenőrzését, valamint a projekt szereplőinek és a projektmenedzsment folyamatának leírását tartalmazza.
Dokumentumlista: Ez a fejezet általában a dokumentum többi részére való hivatkozást és a dokumentumváltozatok kezelését tartalmazza.
A Rendszerterv dokumentum felépítés
Bevezetés: A dokumentum célja, áttekintése és a szükséges definíciók meghatározása.
Projekt áttekintése: A projekt célja, a projekt szereplőinek listája, a követelmények áttekintése.
Rendszerterv architektúra: A rendszer architektúrájának áttekintése, a rendszer blokkdiagramja, a komponensek és az interfészek leírása.
Rendszerspecifikáció: A rendszer általános specifikációja, a szolgáltatások és funkciók leírása, az üzleti folyamatok leírása, a felhasználói követelmények leírása, az adatmodell és a felhasználói felület specifikációja.
Fejlesztési környezet: A fejlesztési környezet, a tesztelési környezet és az élesítési környezet leírása.
Projektterv: A projekt menetrendje, a szükséges erőforrások, az ütemezés és a projekt költségvetése.
Projektmenedzsment: A projektvezetési módszerek, a kommunikációs terv, a kockázatok kezelése és az eszközök leírása.
Változáskezelés: A változások kezelése, a változások követése és dokumentálása, a változások hatásának értékelése.
Karbantartás és támogatás: A rendszer karbantartási és támogatási igényeinek leírása, a karbantartási és támogatási folyamatok leírása.
Rendszerbiztonság: A rendszer biztonsági funkcióinak és követelményeinek leírása, a biztonsági protokollok és a védelmi mechanizmusok leírása.
A pontos tartalom az adott projekttől és az ügyfél igényeitől is függhet

Minőség mérés
Az architektúra minősége mérhető a funkcionális és nem funkcionális jellemzők alapján. Az architektúra minőségét értékelni lehet a következő módon:
Teljesítménytesztelés: Az alkalmazások és rendszerek teljesítményét lehet mérni és értékelni különböző tesztek és metrikák segítségével. A teljesítménytesztelés segít azonosítani a teljesítményproblémákat, és lehetővé teszi azok javítását.
Kódminőség ellenőrzése: Az alkalmazások és rendszerek kódminőségét ellenőrizni lehet különböző eszközökkel, például a kódanalizátorokkal, amelyek segítenek azonosítani a kódhibákat, a redundanciákat, a sebezhetőségeket és az egyéb problémákat.
Biztonsági tesztelés: Az alkalmazások és rendszerek biztonsági tesztelésével lehet értékelni az architektúra biztonságát. A biztonsági tesztelés során különböző támadásokat szimulálnak az alkalmazások és rendszerek ellen, és tesztelik azok biztonsági védelmét.
Funkcionális tesztelés: Az alkalmazások és rendszerek funkcionális tesztelésével lehet értékelni az architektúra funkcionális jellemzőit. A funkcionális tesztelés során tesztelik az alkalmazások és rendszerek funkcionalitását és megfelelőségét az üzleti követelményekhez.
Felhasználói visszajelzések: Az alkalmazások és rendszerek felhasználói visszajelzéseiből lehet értékelni az architektúra minőségét. A felhasználói visszajelzések segítenek azonosítani az alkalmazások és rendszerek használhatósági problémáit, valamint azokat az igényeket, amelyekre az architektúrának reagálnia kell.
 
Az architektúra minőségének méréséhez használható továbbá a nemzetközileg elismert CMMI ( Capability Maturity Model Integration ) modell, amely lehetővé teszi a szervezetek architektúra fejlettségi szintjének értékelését és javítását. Az architektúra minőségének értékeléséhez számos eszköz, módszer és keretrendszer áll rendelkezésre, amelyek segítenek a szervezeteknek az architektúra minőségének folyamatos javításában.
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Bemutató megjegyzései
Tematikus felkészítő tematikája


Vizsgakérdések

VIZSGAKERDESEK

Példak a Kérdésbankbdl

Példak a vizsgakérdésekre a kérdésbankbdl
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
Tertszőlegesen kiválasztott példák
Helyes válasz: 1./1.
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Előadó megjegyzései
Bemutató megjegyzései
A vezetői prezentáció segítségével a kamarai tagok és vezetők, illetve a partner cégek különböző szintű vezetői képessé válnak az előadásaikban és az érintett szakterületek vezetőivel, IT tervezőivel történő egyeztetéseiken megvédeni a kamara által kibocsátható IT tervezői szakmagyakorlási jogosultság létjogosultságát, szükségességét, és tájékoztatást tudnak nyújtani a kamarai Hírközlési és Informatikai jogosultsági (IT/IPE) vizsga feltételeiről, az elkészült prezentációt felhasználva. Ezt a kész prezentációt előadhatják a szakmai konferenciákon, ezzel népszerűsítve ezt a lehetőséget.
Ugyancsak felhasználható ez a prezentáció arra is, hogy a partner cégek megrendelők/szállítók, kialakítsák saját szervezetükben azokat a feltételeket, ami alapján teljesíteni tudják a rájuk is vonatkozó hatályos jogszabályi előírásokat.

A Kamara a következő segítséget tudja nyújtani partnereinek:
Cégek/szervezetek kérésére vezetői, illetve szakmai előadások megtartása és tájékoztatás a jogosultsággal kapcsolatos teendőkről.
Cégek/szervezetek kérésére egyedi vizsgafelkészítő szakmai oktatás tartása a segédletek anyagai és a szakmai prezentáció alapján.
Szakmai konferencia szervezőknek: a vezetői prezentáció alapján általános tájékoztatást tud nyújtani, konferencia előadások és kerekasztal beszélgetések formájában.
Nemzetközi nyitás: Mivel példaértékű a Kamara ezen kezdeményezése, az EU felé egyeztetések, együttműködési lehetőségek nyílhatnak meg.
Javasolt fórumok ahol elő lehet adni: IT éves szakmai konferenciák, fórumok, parlamenti konferenciák, kiállítások, egyeztetések, szakmai továbbképzések, nemzetközi fórumok stb.





KAMARA

,Informatikai Tervez6” jogosultsag megszerzését tamogato
szakmai kiadvany sorozat része.

Jelen dokumentum a Magyar Mérnoki Kamara (MMK) | KERDESEK?
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Bemutató megjegyzései
A dia végére az aktuális előadó írja oda a nevét
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